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Presentacién

El presente documento busca dar orientacién durante el proceso de diligenciamiento
del formulario de la encuesta sobre la adopcidn de tecnologias digitales por el actor.
Para los conceptos, términos y clasificaciones utilizadas, se han tenido en cuenta los
antecedentes teméticos relacionados con la adopcidn de tecnologia y la metodologia
disefiada en el marco del presente estudio.

Con el fin de brindar el apoyo requerido para responder la encuesta, esta guia
describe la estructura del formulario electrénico al mismo tiempo que presenta los
diferentes conceptos necesarios para su comprensién y diligenciamiento.

1. Ingreso

El  ingreso se podra realizar a  través del siguiente  enlace:
https://form.jotform.com/241355774026053

La siguiente imagen ilustra la pantalla que se presentard luego de ingresar de manera
satisfactoria. Aqui podra continuar con el diligenciamiento con el botén seguir de |la
encuesta, previo a la lectura de las indicaciones generales de diligenciamiento.

Instrumento de caracterizacion de la
adopcion y uso de tecnologias digitales en
actores CTel en Colombia

El presente instrumento de caracterizacion busca obtener informacion precisa sobre la adopcion y
uso de las tecnologias digitales en los actores que hacen parte del Ecosistema del Sistema
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. Si usted recibid esta invitacion es porque desde
Banco Interamericano de Desarrollo (BID) en colaboracion con el Observatorio Colombiano de
Ciencia y Tecnologia lo consideramos un actor activo dentro del ecosistema de CTel. Por lo tanto,
su participacion es clave para este estudio, lo que permitira tener mapeado su institucién ante el
ecosistema e invitarlo a conocer los resultados de la medicion de la presente investigacion.



https://nam02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fform.jotform.com%2F241355774026053&data=05%7C02%7Casanchez%40ocyt.org.co%7Cf353d1746df54c54087308dca017114c%7C61446bb364e048dc9b7980499fa668ac%7C0%7C0%7C638561268185226720%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=bQm6S8OXVeQfnWsqDs7U39ee0HtPmA4CfPZBqt3B%2F7U%3D&reserved=0
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2. Para el diligenciamiento del Bloque 1: Caracterizacion del actor

En este bloque encontraré la siguiente pantalla:

Bloque 1. Caracterizacion del actor

En esta seccidn se busca conocer la informacidn general para caracterizar a los actores del Sistema de
Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel). La identificacion de estas caracteristicas permitira
contextualizar y describir el entorno en el que opera el actor.

Para dar respuesta a las preguntas a continuacién se detallan las definiciones
relacionadas con dominio cientifico; actividades de ciencia, tecnologia e
innovacioén y tipo de actores.

2.1. Dominio cientifico

La organizacién puede clasificarse segun el dominio cientifico que mayor se asemeje
a sus actividades misionales. Las actividades pueden ser clasificadas segun el drea de
la ciencia; para el caso de esta encuesta se usa la clasificacién de grandes areas de la
OCDE que se relaciona a continuacidn. Se presentan las grandes areasy las diferentes
sub-areas incluidas en cada categoria.

2.1.1.Ciencias Naturales

eMatematicas (puras, aplicadas, estadistica y probabilidad).

e Computaciéon y ciencias de la informacidn (ciencias de la computacidn, ciencias de
la informaciéon y bioinformatica).

e Ciencias fisicas (fisica atdmica, molecular y quimica, de la materia, de las particulas
y campos, nuclear, de plasmas y fluidos, dptica, acustica y astronomia).

e Ciencias quimicas (organica, inorganica y nuclear, quimica fisica, ciencias de

los polimeros, electroquimica, quimica de los coloides y analitica).

e Ciencias de la tierra y medioambientales (geociencias, mineralogia, paleontologia,
geoquimica y geofisica, geografia fisica, geologia, vulcanologia, ciencias del medio
ambiente, meteorologia y ciencias atmosféricas, investigacion del clima,
oceanografia, hidrologia y recursos del agua).

e Ciencias bioldgicas (biologia celular y microbiologia, virologia, bioquimica y
biologia molecular, métodos de investigacion en bioquimica, micologia, biofisica,
genéticay herencia, biologia reproductiva, biologia del desarrollo, boténicay ciencias
de las plantas, zoologia, ornitologia, entomologia, ciencias bioldgicas del
comportamiento, biologia marina y del agua, ecologia, conservacién de la
biodiversidad, biologia).

e Otras ciencias naturales.

2.1.2.Ingenieria y tecnologia
® Ingenieria civil (civil, arquitecténica, de la construccidn, estructural y municipal, de
transporte).
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® Ingenierias eléctrica, electrénica e informatica (eléctrica y electrénica, robdtica y
control automatico, automatizacién y sistemas de control, de sistemas vy
comunicaciones, telecomunicaciones, hardware y arquitectura de computadores).

¢ Ingenieria mecéanica (mecanica, mecanica aplicada, termodinédmica, aeroespacial,
nuclear, del audio).

® Ingenieria quimica (quimica [plantas y productos] y de procesos).

® Ingenieria de los materiales (mecanica, cerdmicos, recubrimientos y peliculas,
compuestos [laminados, plasticos reforzados, fibras sintéticas y naturales, etc.], papel
y madera, textiles)

® Ingenieria médica (médica y tecnologia médica de laboratorio [anélisis de muestras,
tecnologias para el diagndstico]).

e Ingenieria ambiental (ambiental y geoldgica, geotécnicas, ingenieria del petréleo
[combustibles, aceites], energia y combustibles, sensores remotos, mineria vy
procesamiento de minerales, ingenieria marina, naves, ingenieria oceanografica).

e Biotecnologia ambiental (biotecnologia, bioremediacidn, biotecnologia para el
diagndstico [chips ADN y biosensores] en el manejo ambiental, ética relacionada con
biotecnologia ambiental).

e Biotecnologia industrial (industrial, tecnologias de bioprocesamiento, biocatalisis,
fermentacion, bioproductos [productos que se manufacturan usando biotecnologia]
biomateriales, bioplasticos, biocombustibles, materiales nuevos, bioderivados,
quimicos finos).

e Nanotecnologia (nanomateriales: produccién y propiedades, y nanoprocesos).

e Otras ingenierias y tecnologias (alimentos y bebidas, otras ingenierias y tecnologias;
de produccién, industrial).

2.1.3.Ciencias médicas y de la salud

e Medicina basica (anatomia y morfologia, genética humana, inmunologia,
neurociencias, farmacologia y farmacia, medicina quimica, toxicologia, fisiologia:
incluye citologia y patologia).

e Medicina clinica (andrologia, obstetricia y ginecologia, pediatria, cardiovascular,
vascular periférico, hematologia, respiratoria, cuidado critico y de emergencia,
anestesiologia, ortopedia, cirugia, radiologia, medicina nuclear y de iméagenes,
trasplantes, odontologia, cirugia oral y medicina oral, dermatologia y enfermedades
venéreas, alergias, reumatologia, endocrinologia y metabolismo, gastroenterologia 'y
hepatologia, urologia y nefrologia, oncologia, oftalmologia, otorrinolaringologia,
psiquiatria, neurologia clinica, geriatria, medicina general e interna, otros temas de
medicina clinica, medicina complementaria).

e Ciencias de la salud (ciencias del cuidado de la salud y servicios: administraciéon de
hospitales, financiamiento; politicas de salud y servicios, enfermeria, nutricion y dietas,
salud publica, medicina tropical, parasitologia,

enfermedades infecciosas, epidemiologia, salud ocupacional, ciencias del deporte,
ciencias socio biomédicas: planificaciéon familiar, salud sexual, efectos politicos y
sociales de la investigacion biomédica, ética, abuso de substancias).

e Biotecnologia en salud (biotecnologia relacionada con la salud, tecnologias
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para la manipulacién de células, tejidos, érganos o el organismo: reproduccién
asistida, tecnologia para la identificacién y funcionamiento del ADN, biomateriales,
ética relacionada con la biomedicina).

e Otras ciencias médicas (forenses, otras ciencias médicas, fonoaudiologia).

2.1.4.Ciencias agricolas y veterinarias

e Agricultura, silvicultura y pesca (agricultura, forestal, pesca, ciencias del suelo,
horticultura y viticultura, agronomia, proteccién y nutricién de las plantas).

e Ciencias animales y lecheria (ciencias animales y lecheria, crias y mascotas).

e Ciencias veterinarias (ciencias veterinarias).

e Biotecnologia agricola (biotecnologia agricola y de alimentos, tecnologia MG:
sembradios y ganado, clonamiento de ganado, seleccién a diagndstico: con chips
ADN, biosensores, ética relacionada con la biotecnologia agricola).

e Otras ciencias agricolas (otras ciencias agricolas).

2.1.5. Ciencias sociales

e Psicologia (incluye terapias de aprendizaje, habla, visual y otras discapacidades
fisicas y mentales).

e Economia y negocios (economia, econometria, relaciones industriales, negocios y
management).

e Educacién general (incluye capacitacion, pedagogia, educacién especial: para
estudiantes dotados y aquellos con dificultades de aprendizaje).

e Sociologia (sociologia, demografia, antropologia, etnografia, estudios de género,
temas sociales, estudios de la familia y trabajo social).

e Derecho (derecho, penal).

e Ciencias politicas (ciencias politicas, administracién publica, teoria organizacional).
e Geografia social y econdmica (aspectos sociales de las ciencias ambientales,
geografia econdmica y cultural, estudios urbanos: planificacién y desarrollo,
planificacién de transporte y aspectos sociales del transporte).

e Periodismo y comunicaciones (periodismo, bibliotecologia, medios y comunicacién
social).

e Otras ciencias sociales (ciencias sociales interdisciplinarias, otras ciencias sociales).

2.1.6.Humanidades y artes

e Historia y arqueologia (historia, arqueologia, historia de Colombia).

e |[diomas y literatura (estudios generales del lenguaje, idiomas especificos, estudios
literarios, teoria literaria, literatura especifica, lingUistica).

e Filosofia, ética y religion (filosofia, filosofia e historia de la ciencia y la tecnologia,
ética, teologia y estudios religiosos).

e Arte (arte, historia del arte, diseno arquitecténico, artes de la representacion:
musicologia, ciencias del teatro, dramaturgia, estudios del folclor, estudios

2.2, Actividades de ciencia, tecnologia e innovacién
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2.2.1. Investigacion y Desarrollo - I+D

Comprende el trabajo creativo llevado a cabo de forma sistemética para incrementar el
volumen de conocimientos, incluido el conocimiento del hombre, la cultura y la sociedad, y el
uso de esos conocimientos para crear nuevas aplicaciones. Normalmente la 1+D se desarrolla
en proyectos de investigacion, que incluyen tiempo, dinero, personal y productos especificos.

2.2.2. Apoyo a la formacién y capacitacion cientifica y tecnolégica

Es la actividad mediante la cual la institucidn brinda a su personal una formacién de alto nivel
(maestria o doctorado), con miras a alcanzar sus objetivos y finalidades. Los apoyos a la
formacién se brindan tanto en tiempo como en dinero para la formacién.

2.2.3. Servicios cientificos y tecnolégicos

Engloba las actividades relacionadas con la Investigacién y Desarrollo (I+D) que contribuyen
a la produccion, difusién y aplicacion de conocimientos cientificos y técnicos. Los cuales
podrian ser: a) Recoleccion de datos con fines cientificos, b) Servicios de informacién (e;.
Diseminacion de informacion), c¢) Estudios para la planeacién y formulacién de politicas, d)
Estudios de factibilidad o viabilidad, e) Ensayos, normalizacién, metrologia y control de
calidad, d) Asistencia técnica y transferencia tecnoldgica.

2.2.4. Actividades de innovacion

Las actividades de innovacién incluyen todas las actividades de desarrollo, financieras y
comerciales emprendidas por una empresa que estan destinadas a dar lugar a una innovacidn
para la empresa. Las cuales podrian ser a) Ingenieria, disefio y otras actividades creativas de
trabajo, b) Actividades de marketing y valor de marca, c) Actividades relacionadas con la
propiedad intelectual (Pl), d) Actividades de capacitacién de empleados, e) Desarrollo de
software y actividades de bases de datos, f) Actividades relacionadas con la adquisicién o el
arrendamiento de activos tangibles, g) Actividades de gestién de la innovacién

2.2.5. Administracién y otras actividades de apoyo

Son actividades de soporte a la I+D, adelantadas por entidades como ministerios, organismos
de investigacion, fundaciones y otros organismos sin &nimo de lucro para reunir, administrar y
distribuir fondos de 1+D a las entidades ejecutoras.

2.3. Tipologias de actor

2.3.1. Empresa Altamente Innovadora

Empresas constituidas en Colombia que realizan de manera sistemética, actividades
conducentes a la innovacién, mediante procesos claramente establecidos, recursos asignados
y resultados verificables

2.3.2. Centros de Desarrollo Tecnolégico

Organizaciones publicas o privadas, dedicadas al desarrollo de proyectos de investigacion
aplicada, el desarrollo de tecnologia propia y actividades de transferencia, que respondan a
necesidades y/u oportunidades de desarrollo social y econdémico del pais, sus regiones y/o
ciudades.
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2.3.3. Incubadoras de empresas de base tecnolégica

Organizaciones publicas o privadas, con personeria juridica propia o dependientes de otra
organizacion, dedicadas a apoyar la creacién de empresas de base tecnoldgica, acelerar el
crecimiento y viabilizar proyectos empresariales innovadores. Para ello ofrecen recursos y
servicios que pueden incluir renta de espacios fisicos, capitalizacion, coaching, acceso a una
red de contactos y otros servicios basicos.

2.3.4. Oficina de transferencia de resultados de investigacion

Organizaciones publicas o privadas, con personeria juridica propia o dependientes de otra
entidad, dedicadas a promover la Transferencia de Conocimiento y Tecnologia -TCT- a
organizaciones productivas o sociales que lo demandan.

2.3.5. Centros de Innovacién y Productividad

Organizaciones publicas o privadas con personeria juridica propia o dependientes de otra
entidad establecida en Colombia, que tienen como propésito contribuir al mejoramiento de
la competitividad y de la productividad a nivel local, regional o nacional, induciendo la
demanda por conocimiento cientifico, desarrollo tecnoldgico y/o innovacién entre actores
clave, asi como promoviendo la interaccién y el flujo de informacion entre ellos.

2.3.6. Centros de ciencia

Instituciones de caracter publico, privado o mixto, sin dnimo de lucro, con personeria juridica
o dependientes de otra organizacién, con una plata fisica abierta al publico de manera
permanente y que tienen la Apropiacion Social del Conocimiento como parte integral de su
misidn u objeto social. Asimismo, reconocen la diversidad cultural, econémica y social de las
comunidades, promueven los principios de acceso democratico a la informacion y al
conocimiento, y contribuyen a fortalecer la cultura CTel en el pais mediante programas y
actividades educativas.

2.3.7. Centro e Instituto de Investigacion

Organizacién publica, privada o mixta independiente que tiene como misién institucional
desarrollar diversas actividades de investigacidén (bésica o aplicada), con lineas de
investigacion declaradas y un propdsito cientifico especifico. Un centro de investigacion
puede prestar servicios técnicos y de gestién a sus posibles beneficiarios, puede estar
orientado a la generacion de bienes publicos de conocimiento para el pais, asi como tener
una orientacién a la generacién de conocimiento y su aplicacion mediante procesos de
desarrollo tecnoldgico.

2.3.8. Parques Cientificos, Tecnolégicos y de Innovacion

Organizaciones publicas o privadas, con personeria juridica, cuyo objetivo es promover la
innovacién, la productividad empresarial y la competitividad regional, a partir de
conocimiento cientifico, tecnoldgico e innovador. Para ello, estimulan las interacciones entre
las empresas y otros actores generadores de conocimiento y tecnologia localizados en una
zona geografica determinada, facilitan la creacién y el crecimiento de empresas de base
tecnoldgicay proveen otros servicios de valor, espacio fisico y otras facilidades para los actores
alli localizados
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2.3.9. Unidades de I+D+i de Empresa

Son sistemas de gestion de la Investigacidn, Desarrollo Tecnoldgico e Innovacidn (I+D+i) que
cuentan con estructuras y procesos sistematicos, organizados de acuerdo con el modelo de
gestién de la empresa a la que pertenece. Su misién principal consiste en la realizacién de
actividades, proyectos de investigacion (principalmente aplicada), de desarrollo tecnolégico
e innovacién para la empresa a la que pertenece, con el objetivo de fortalecer sus capacidades
tecnoldgicas, incrementar la productividad y su competitividad.

2.3.10. Emprendimientos de Base Cientifico-tecnolégica

Empresas creadas sobre la base de conocimientos con potencial innovador surgido a partir
de actividades de investigaciéon y desarrollo (1+D) llevadas a cabo al interior de instituciones
académicas, cientifico-tecnoldgicas, empresas o en vinculacién entre ellas.

3. Para el diligenciamiento del Bloque 2. Uso de tecnologias digitales

En este bloque encontraré la siguiente pantalla:

Bloque 2. Uso de tecnologias digitales

En esta seccidn se indaga por el resultado del proceso de la adopcion de tecnologia digital representada
por el uso en el desarrollo de Actividades de Ciencias, Tecnologias e Innovacion.

3.1. Tecnologias digitales

3.1.1. Inteligencia artificial

Se refiere al uso de sistemas que utilizan tecnologias como: mineria de textos, visidén por
computadora, reconocimiento de voz, generacién de lenguaje natural / Transcripcién,
aprendizaje automatico, aprendizaje profundo para recopilar y/o utilizar datos para predecir,
recomendar o decidir, con distintos niveles de autonomia, la mejor acciéon para lograr
objetivos especificos. Incluye IA generativa y todas las otras ramas de la 1A

3.1.2. Big data

Se refiere al uso de técnicas, tecnologias y herramientas de software para analizar big data
extraidos de las fuentes de datos que tiene caracteristicas como grandes volimenes de datos,
diferentes formatos de datos complejos, alta velocidad a la que se generan los datos, etc

3.1.3. Computacion en la nube

Se refiere al uso de los servicios de TIC que se utilizan a través de Internet para acceder a
software, potencia informética, capacidad de almacenamiento, etc.; donde los servicios
tengan todas las siguientes caracteristicas: a)se entregan desde servidores de proveedores de
servicios; b)puede ampliarse o reducirse facilmente; c)puede ser utilizado bajo demanda por
el usuario, entre otras. La computacion en la nube puede incluir conexiones a través de Redes
Privadas Virtuales (VPN).
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3.1.4. Internet de las cosas
Se refiere al uso de dispositivos o sistemas interconectados, a menudo denominados
dispositivos o sistemas "inteligentes" que recopilan e intercambian datos y pueden ser
monitorizados o controlados remotamente a través de Internet como sensores, contadores
“inteligentes”, cdmaras, etc.

3.1.5. Robética

Se refiere al uso de méquinas que estan programadas para moverse y realizar determinadas
tareas de forma automética como los robots con sistemas de reconocimiento de imagenes,
robots con tecnologias de inteligencia artificial que permitan el movimiento fisico, robots con
otros sistemas de inteligencia artificial, etc

3.1.6. Impresiéon 3D

Se refiere al uso de impresoras especiales por parte de la propia organizacién o al uso de
servicios de impresion 3D proporcionados por otras organizaciones para la creacién de
objetos fisicos tridimensionales utilizando tecnologia digital.

3.1.7. Blockchain

Se refiere al uso de un Unico registro descentralizado y consensuado para validar informacién
y transacciones. Ejemplos de aplicaciones son transferencia de activos, soluciones de
identidad y autenticacion digital, implementacién de contratos inteligentes, entre otros

3.1.8. Realidad aumentada o virtual

Se refiere al uso de tecnologia que crea simulaciones o entornos inmersivos generados por
computadora, que generalmente se experimentan a través de una pantalla montada en la
cabeza o un casco de realidad virtual . Su objetivo es replicar un entorno real o imaginario,
permitiendo a los usuarios interactuar y navegar dentro del mundo virtual .

3.1.9. Software empresarial (ej. ERP como los Laboratory Information Management
System, CRM, BI)

Se refiere al uso de software para gestionar recursos compartiendo informacién entre
diferentes éareas funcionales (por ejemplo, contabilidad, planificacion, produccién,
laboratorios, etc), para gestionar informacion sobre los clientes (por ejemplo, relaciones o
transacciones) y/o para acceder y analizar datos (por ejemplo, de almacenes de datos, lagos
de datos) de sistemas de Tl internos y fuentes externas.

3.1.10. Software de modelado o desarrollo de productos virtuales
Se refiere al uso de tecnologia por la organizacién para el disefio asistido por computadora

(CAD), ingenieria asistida por computadora (CAE) y fabricacién asistida por computadora
(CAM).

3.1.11. Tecnologias de identificacion por radiofrecuencia RFID

Se refiere a el uso de tecnologias de identificacion por radiofrecuencia (RFID) con una etiqueta
RFID el cual es un dispositivo que se puede aplicar o incorporar a un producto u objeto y
transmite datos a través de ondas de radio permitiendo la comunicacién entre dispositivos a
corta distancia
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3.1.12. Redes sociales

Se consideran organizaciones usuarias de redes sociales aquellas que cuentan con un perfil
de usuario, una cuenta o una licencia de uso en funcién de los requisitos y el tipo de red social
(Research gate, LinkedIn, YouTube, Facebook, Instagram, etc)

4. Para el diligenciamiento del Bloque 3. Beneficios

En este bloque encontraré la siguiente pantalla:

Bloque 3.Beneficios

Esta dimension refiere los logros obtenidos con la adopcidonde tecnologia digital representando la
percepcion del adoptante respecto a latecnologia que reemplaza.

5. Para el diligenciamiento del Bloque 4. Factores habilitadores

En este bloque encontraré la siguiente pantalla:

Bloque 4. Factores habilitadores para la adopcion de
tecnologias digitales

En esta seccion se indaga sobre los factores habilitadores los cuales son aquellos elementos,
condiciones o caracteristicas que favorecen, impulsan o agilizan la adopcién de tecnologias digitales
por parte de los actores del SNCTel . Entre estos factores se encuentra: habilidades en el uso de
tecnologias digitales en el desarrollo de las ACTI , Inversion en tecnologias digitales e Infraestructura.

Para dar respuesta a las preguntas a continuacion se detallan las definiciones
relacionadas con Tecnologias de alta s

5.1. Tecnologias de alta sofisticacion

Esta pregunta incluye el uso minimo de Incluye el uso minimo de la tecnologia de alta
sofisticacién como:
¢ Inteligencia artificial
Big data
Computacion en la nube
Internet de las cosas
Robédtica

Impresién 3D
Blockchain
Realidad aume
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5.2. Tipos de personal que usa tecnologias digitales en ACTI

5.2.1. Investigadores
Se incluye aquellos profesionales que se dedican a la creacion de nuevos conocimientos,
productos, procesos, sistemas y a la gestion de los procesos de [+D.

5.2.2. Personal técnico en investigacion y desarrollo

Se incluye aquellas personas cuyas tareas requieren de conocimiento técnico y experiencia en
uno o varios de los campos de la ciencia. Estas personas participan en la 1+D realizando tareas
técnicas y cientificas que requieren aplicar conceptos y métodos, generalmente bajo la
supervision de un investigador.

5.2.3. Auxiliares y/o apoyo administrativo

Se incluye aquellas personas entrenadas o sin entrenar, que participan en proyectos de [+D, o
estdn directamente asociados a los mismos. Dentro de este tipo de personal se puede
mencionar a las secretarias o el personal financiero relacionado con los proyectos de I+D.

6. Para el diligenciamiento del Bloque 5. Obstaculos
En este bloque encontraré la siguiente pantalla:

Bloque 5. Obstaculos

Se refiere a los factores limitantes de laadopcion de tecnologia digital para el desarrollo de Actividades
de Ciencia,Tecnologia e Innovacion (ACTI), relacionados con la complejidad,compatibilidad, la
confianza, el apoyo de la alta direccidn, entre otros.

7. Finalizaciéon de la encuesta

Para finalizar el diligenciamiento de la encuesta pulse en el botén enviar para registrar su
respuesta.
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Agradecemos sinceramente su tiempo y colaboraciéon al diligenciar el presente instrumento
de caracterizacion. Este esfuerzo busca obtener informacion precisa sobre la adopcidn y uso
de las tecnologias digitales en los actores que forman parte del Ecosistema del Sistema
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel).Su participacion es fundamental para
nosotros. Haber recibido esta invitacion por parte del Banco Interamericano de Desarrollo
(BID) en colaboracion con el Observatorio Colombiano de Ciencia y Tecnologia, destaca su
papel como un actor activo dentro del ecosistema de CTel. Su contribucion permitira realizar
un mapeo detallado de su institucion dentro del ecosistema, y ademas, le extenderemos una
invitacion para conocer los resultados de esta importante investigacion.
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